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1. Zusammenfassung

Die Informations- und Kommunikationstechnologiebranche (IKT-Branche) ist als Anbieter von
innovativen Produkten und Dienstleistungen ein entscheidender Treiber der Digitalisierung der
gesamten deutschen Wirtschaft. Durch ihre dynamische Entwicklung trigt die IKT-Branche
tiberdurchschnittlich zum gesamtwirtschaftlichen Wachstum und zur Zukunftsfihigkeit des
Wirtschaftsstandorts Deutschland bei. Das vorliegende IKT-Branchenbild 2023! untersucht die
volkswirtschaftliche Bedeutung sowie das Innovations- und Griindungsgeschehen der IKT-Branche
und zieht den Vergleich zu anderen Kernbranchen der deutschen Wirtschaft.

Die beiden Teilbereiche Hardware und Dienstleistungen bilden zusammen die IKT-Branche, die im
Jahr 2022 nahezu 1,5 Millionen Erwerbstitige in gut 99.000 Unternehmen zdhlt. Gegeniiber dem
Vorjahr bedeutet dies einen Anstieg von knapp 83.000 sozialversicherungspflichtig Beschiftigten und
Selbststandigen sowie rund 1.000 Unternehmen. Auch die Bruttowertschopfung der IKT-Branche
setzt ihren seit 2011 anhaltenden positiven Trend fort und erreicht 2022 einen neuen Hoéchstwert von
knapp 152 Milliarden Euro. Dabei gilt es zu bedenken, dass es sich hier um nominale Werte handelt,
die auch von der allgemein hohen Inflation im Jahr 2022 getrieben werden. Nach riicklaufigen Zahlen
im Jahr 2020 setzen die Bruttoanlageinvestitionen der IKT-Branche ihren Aufwértstrend das zweite
Jahr in Folge fort und erreichen einen neuen Rekordwert von gut 29 Milliarden Euro.

Der Umsatz entwickelt sich im Jahr 2022 ebenfalls positiv, wichst um knapp 12 Prozent und klettert
auf einen neuen Hochststand von knapp 315 Milliarden Euro, nachdem er sich im Vorjahr bereits
teilweise von seinem pandemiebedingten Riickgang im Jahr 2020 erholen konnte. Mit gut 69 Prozent
entfallen mehr als zwei Drittel der Umsitze innerhalb der IKT-Branche auf die IKT-Dienstleister, die
tbrigen knapp 31 Prozent erwirtschaften die Hardwarehersteller. Mit einem Anteil von gut 4 Prozent
am Umsatz der gesamten gewerblichen Wirtschaft belegt die IKT-Branche im Vergleich der zehn
untersuchten Branchen (siehe Tabelle 1) den achten Platz. Die Spitzenposition in dieser Rangliste
belegt erwartungsgemaf der Handel mit einem Umsatzanteil von knapp 35 Prozent.

Uber ihre volkswirtschaftliche Bedeutung hinaus beeinflusst die IKT-Branche die Entwicklung der
deutschen Wirtschaft vor allem durch ihre hohe Innovationsfahigkeit. Bezogen auf die
Innovatorenquote, das heif3t den Anteil der Unternehmen, die in den vergangenen drei Jahren ein
neues oder merklich verbessertes Produkt oder einen neuen oder merklich verbesserten Prozess
eingefiihrt haben, stellt die IKT-Branche mit einem Wert von rund 85 Prozent die mit Abstand
innovativste Branche Deutschlands dar. Ihr folgen die Branchen Elektrotechnik/Maschinenbau mit
rund 72 Prozent sowie der Fahrzeugbau mit knapp 66 Prozent. Die Bedeutung von Innovationen fiir

I Hinweis zum Berichtszeitraum: Das IKT-Branchenbild 2023 bezieht sich in den einzelnen Kapiteln jeweils auf die aktuellsten - d.h. zum Versffentlichungsdatum zur
Verfiigung stehenden - Zahlen. Bei den volkswirtschaftlichen Kennzahlen wird die Entwicklung zwischen 2009 und 2022 analysiert, wobei die Zahlen am aktuellen Rand zum
Teil approximiert sind. Auch in diesem Jahr weicht das Prognoseverfahren aufgrund der Besonderheiten der Corona-Pandemie von den Schitzungen in friiheren Jahren ab.
Vgl. dazu Kapitel 5.2 Methodische Hinweise im Anhang. Beim Innovationsgeschehen wird auf den Zeitraum zwischen 2006 und 2021 und beim Griindungsgeschehen auf den
Zeitraum zwischen 2002 und 2022 abgestellt.
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die IKT-Branche zeigt sich auch in der Innovationsintensitat. Diese ist definiert als der Umsatzanteil,
den Unternehmen in die Entwicklung und Einfiihrung von Produkt- und Prozessinnovationen
investieren. Gemessen an diesem Indikator liegt die IKT-Branche mit 8,6 Prozent
branchentbergreifend noch vor den Branchen Elektrotechnik/Maschinenbau (7,9 Prozent) und
knapp hinter dem fiihrenden Fahrzeugbau (9,8 Prozent).

Mit rund 6.150 Griindungen und einer durchschnittlichen Griindungsrate, also den neugegriindeten
Unternehmen relativ zum Gesamtbestand, von 7,3 Prozent Uiber die vergangenen drei Jahre
préasentiert sich die IKT-Branche im Vergleich der hier untersuchten Branchen besonders
grindungsstark. Deutlich dahinter folgen auf den Plitzen zwei und drei die Branchen Verkehr und
Logistik (5,7 Prozent) sowie der Tourismus (5,6 Prozent). Getriibt wird die zuletzt positive
Entwicklung der Griindungsaktivitit in der IKT-Branche durch einen deutlichen Riickgang der
Griindungszahlen am aktuellen Rand. Der starke Riickgang bei den Griindungen im Jahr 2022 ist
jedoch kein spezifisches Phinomen der IKT-Branche, sondern bei fast allen Vergleichsbranchen bzw.
der gesamten deutschen Wirtschaft im Jahr 2022 vorzufinden.
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2. Volkswirtschaftliche Kennzahlen

2.1 Bruttowertschopfung

Die Bruttowertschopfung gibt den Gesamtwert aller im Produktionsprozess entgeltlich erzeugten
Waren und Dienstleistungen abziiglich des Wertes der eingesetzten Vorleistungen wieder. Sie misst
somit den Mehrwert, den ein Wirtschaftsbereich innerhalb des Produktionsprozesses schafft.

Die Bruttowertschopfung der IKT-Branche verzeichnet im Jahr 2022 einen starken Anstieg? von rund
9,1 Milliarden Euro auf 151,7 Milliarden Euro (Abbildung 2). Der geschaffene Mehrwert steigt damit
das zwolfte Jahr in Folge und setzt den positiven Trend der Vorjahre fort. Gemessen an der gesamten
gewerblichen Wirtschaft betrigt der Anteil, den die IKT-Branche im Jahr 2022 erwirtschaftet, rund
5,6 Prozent, womit sie knapp unter dem Vorjahresniveau von rund 5,7 Prozent liegt (Abbildung 1). Im
Vergleich der hier untersuchten Branchen? bedeutet dies dennoch ein Abrutschen um einen Platz auf
Rang 8, da Verkehr und Logistik knapp 0,6 Prozentpunkte zulegen und damit an der IKT-Branche
vorbeziehen konnte. Auf Platz eins rangiert weiterhin der Handel, der mit einem Anteil von rund
17,8 Prozent an der Wertschopfung der gewerblichen Wirtschaft wie bereits in den Vorjahren weit
vor den Vergleichsbranchen liegt.

Innerhalb der IKT-Branche entfillt mit rund 136,1 Milliarden Euro der Grofteil der
Bruttowertschopfung auf die IKT-Dienstleister, die im Vorjahresvergleich erneut um knapp

7 Milliarden Euro zulegen kénnen. Die IKT-Hardwarebranche kann ebenfalls einen Zuwachs der
Bruttowertschopfung generieren: Mit einem Wert von 15,5 Milliarden Euro kann sie gegentiber 2021
um mehr als 2 Milliarden zulegen. Gleichzeitig entspricht dieser Anstieg dem stirksten absoluten
Wachstum der IKT-Hardwarebranche seit Beginn der Zeitreihe im Jahr 2009. Unter den IKT-
Dienstleistern lag das stiarkste Wachstum zwischen den Jahren 2020 und 2021, als die
Bruttowertschépfung um 16,7 Milliarden Euro anstieg.

Pro Erwerbstitigem liegt die Bruttowertschopfung in der IKT-Branche mit einem Wert von gut
104.000 Euro im Branchenvergleich wie bereits in den Vorjahren auf dem vierten Platz. Dieser Wert
entspricht in etwa dem ungewichteten Durchschnitt der betrachteten Branchen. Die Spitzenposition
behauptet weiterhin die Branche Grundstoffe, Chemie und Pharma (knapp 186.000 Euro) gefolgt von
den Branchen Fahrzeugbau (gut 139.000 Euro) sowie Elektrotechnik/Maschinenbau (knapp

129.000 Euro).

2 Der starke Anstieg der nominalen Bruttowertschopfung im Jahr 2022 ist in Teilen jedoch auch der allgemein hohen Inflation im Jahr 2022 zuzuschreiben.
3Fir eine Ubersicht der untersuchten Branchen siehe Tabelle 1.
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Abbildung 1: Anteil der Bruttowertschopfung der IKT-Branche an der Bruttowertschopfung der gesamten
gewerblichen Wirtschaft im Branchenvergleich (im Jahr 2022, in Prozent)

Hande! I 178
Sonstiges Produzierendes Gewerbe || NG 107
Sonstiges Verarbeitendes Gewerbe [ NGB oo
Unternehmensnahe Dienstleister [ N NN NN s
Elektrotechnik/Maschinenbau [ N N 3.0
Grundstoffe, Chemie und Pharma [ NN 7o
Verkehr und Logistik [ N DD 6.1
IKT 5,6
Fahrzeugbau [N ;s
Tourismus | NN 2.7

Quelle: Berechnungen des ZEW, 2023. Werte am aktuellen Rand approximiert.

Abbildung 2: Bruttowertschopfung der IKT-Branche in Milliarden Euro im Zeitverlauf
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e [KT-Dienstleister IKT-Hardware e [KT gesamt

Quelle: Berechnungen des ZEW, 2023. Werte am aktuellen Rand approximiert.

2.2 Bruttoanlageinvestitionen

Bruttoanlageinvestitionen umfassen sowohl Ausgaben fiir dauerhafte materielle Investitionsgter (z.
B. den Kauf neuer oder gebrauchter Produktionsanlagen und Bauinvestitionen) als auch fiir
immaterielle Investitionsgtiter (z. B. Software, Forschung und Entwicklung). Die
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Bruttoanlageinvestitionen sind damit eine wichtige Kennzahl fiir das Wachstumspotenzial einer
Volkswirtschaft. Im Vergleich zu den weiteren unter Abschnitt 2 diskutierten Indikatoren sind die
Bruttoanlageinvestitionen jedoch naturgemaf? starker von Schwankungen gepragt.

Im Jahr 2022 geht der Anteil der IKT-Branche an den Investitionen der gesamten gewerblichen
Wirtschaft im Vorjahresvergleich um knapp 0,2 Prozentpunkte auf rund 4,1 Prozent zurtick
(Abbildung 3). Im Vergleich der hier untersuchten Branchen der gewerblichen Wirtschaft liegt sie
damit wie bereits im Jahr zuvor an vierter Stelle. Die absoluten Bruttoanlageinvestitionen der IKT-
Branche wachsen gegentiber 2021 um rund 1,6 Milliarden Euro auf knapp 29,4 Milliarden Euro und
erreichen damit einen neuen Hochststand im Beobachtungszeitraum von 2009 bis 2022 (Abbildung
4). Nach dem Riickgang im Jahr 2020 kénnen sowohl die IKT-Dienstleister als auch die IKT-
Hardwarebranche das zweite Jahr in Folge ein Wachstum bei den Bruttoanlageinvestitionen
vorweisen. Dabei legen die Bruttoanlageinvestitionen der IKT-Dienstleistungsbranche um knapp
1,3 Milliarden Euro auf einen neuen Rekordwert von rund 26,7 Milliarden Euro zu. In der IKT-
Hardwarebranche steigen sie um gut 0,3 Milliarden Euro auf knapp 2,7 Milliarden Euro und damit auf
den zweithochsten Stand im Verlauf der Zeitreihe an.

Pro Erwerbstitigem investiert die IKT-Branche gut 20.000 Euro, womit sie in etwa auf
Vorjahresniveau liegt. Damit belegt sie im Ranking der hier betrachteten Branchen wie bereits im
Jahr 2021 den ersten Platz. Auf den weiteren Plitzen folgen die Branchen Grundstoffe, Chemie und
Pharma (rund 19.000 Euro) sowie dicht dahinter der Fahrzeugbau (ebenfalls rund 19.000 Euro).

Abbildung 3: Anteil der Bruttoanlageinvestitionen der IKT-Branche an den Bruttoanlageinvestitionen der
gesamten gewerblichen Wirtschaft im Branchenvergleich (im Jahr 2022, in Prozent)
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Quelle: Berechnungen des ZEW, 2023. Werte am aktuellen Rand approximiert.
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Abbildung 4: Bruttoanlageinvestitionen der IKT-Branche in Milliarden Euro im Zeitverlauf
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Quelle: Berechnungen des ZEW, 2023. Werte am aktuellen Rand approximiert.

2.3 Umsatz

Im Jahr 2022 steigt der Umsatz der IKT-Branche bereits das zweite Jahr in Folge, nachdem er 2020
nach sechs Jahren des Wachstums erstmals wieder zurtickgegangen war. Mit knapp 315 Milliarden
Euro liegt er knapp 34 Milliarden Euro tiber dem Wert des Vorjahres (Abbildung 6). Dies entspricht
einem relativen Wachstum von rund 12 Prozent gegeniiber dem Jahr 2021. Die Touristikbranche
konnte nach den massiven pandemiebedingten Einbufden im Jahr 2020 und einer ersten leichten
Erholung 2021 im Branchenvergleich im Jahr 2022 am stédrksten zulegen (rund 57 Prozent). Ihr folgen
die Branchen Grundstoffe, Pharma und Chemie (rund 24 Prozent) sowie der Fahrzeugbau (rund

23 Prozent). Das geringste Umsatzwachstum verzeichnen die Unternehmensnahen Dienstleister
(rund 6 Prozent) sowie die Branche Elektrotechnik/Maschinenbau (rund 11 Prozent). Alle zehn
untersuchten Branchen verzeichnen den zweiten Umsatzanstieg in Folge nach dem
pandemiebedingten Riickgang im Jahr 2020. Dies ist insofern nicht verwunderlich, da es sich hier um
nicht preisbereinigte Werte handelt, die unter anderem auch von der allgemein hohen Inflation im
Jahr 2022 getrieben werden.

Innerhalb der gewerblichen Wirtschaft entfallen im Jahr 2022 rund 4,2 Prozent der Umsitze auf die
IKT-Branche (Abbildung 5). Das bedeutet wie im Vorjahr Rang 8 unter den untersuchten Branchen -
vor Logistik und Verkehr (rund 3,9 Prozent) sowie Tourismus (rund 1,5 Prozent). An der Spitze des
Vergleichs liegt erwartungsgemaf weiterhin mit grofiem Abstand der Handel, der fiir gut

34,8 Prozent der Umsétze der gewerblichen Wirtschaft verantwortlich ist.

Innerhalb der IKT-Branche entfillt mit gut 69 Prozent wie in den Vorjahren der grofite Teil des
Umsatzes auf die IKT-Dienstleister. Die Hardwarehersteller erwirtschaften dagegen knapp
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31 Prozent. Nach einem Umsatzriickgang im Jahr 2020 verzeichnen sowohl die IKT-Dienstleister als
auch die IKT-Hardwarehersteller das zweite Jahr in Folge einen Umsatzzuwachs (Abbildung 6).
Wihrend der Umsatz der Hardwarebranche um rund 15,7 Milliarden Euro bzw. gut 19 Prozent auf
knapp 97 Milliarden Euro zulegt, steigt er bei den IKT-Dienstleistern um knapp 18 Milliarden Euro
und damit um knapp 9 Prozent auf rund 218 Milliarden Euro. Fiir die IKT-Dienstleister bedeutet dies
einen neuen Hochststand seit Beginn der Zeitreihe und fiir die IKT-Hardwarebranche den bislang
starksten absoluten sowie relativen Zuwachs im Jahresvergleich.

Gegentiber dem Jahr 2021 steigt der Umsatz pro Erwerbstédtigem innerhalb der IKT-Branche im Jahr
2022 um rund 11.000 Euro auf nun gut 216.000 Euro an. Dennoch bedeutet dies, dass die IKT-Branche
wie bereits im Vorjahr unter dem ungewichteten Durchschnitt der hier dargestellten Branchen von
gut 312.000 Euro liegt.

Abbildung 5: Anteil des Umsatzes der IKT-Branche am Umsatz der gesamten gewerblichen Wirtschaft im
Branchenvergleich (im Jahr 2022, in Prozent)

Handel | 348
Sonstiges Produzierendes Gewerbe [ NN 12,9
Sonstiges Verarbeitendes Gewerbe [ N NN 114
Grundstoffe, Chemie und Pharma [ NG 9.1
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Elektrotechnik/Maschinenbau [N 5.9
Unternehmensnahe Dienstleister [ 4.9
IKT 42
Verkehr und Logistik [ 3.9

Tourismus [l 1,5

Quelle: Berechnungen des ZEW, 2023. Werte am aktuellen Rand approximiert.
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Abbildung 6: Umsatze der IKT-Branche in Milliarden Euro im Zeitverlauf
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Quelle: Berechnungen des ZEW, 2023. Werte am aktuellen Rand approximiert.

2.4 Unternehmen

Die IKT-Branche zihlt im Jahr 2022 rund 99.000 Unternehmen (Abbildung 8). Nachdem diese Zahl
2020 erstmals innerhalb des Beobachtungszeitraums riicklaufig war, steigt sie nun bereits das zweite
Jahr in Folge und legt im Vergleich zum Vorjahr um rund ein Prozent bzw. knapp

1.000 Unternehmen zu. Innerhalb der gewerblichen Wirtschaft stellt die IKT-Branche damit rund

3,9 Prozent der Unternehmen (Abbildung 7), was einem leichten Anstieg von 0,1 Prozentpunkten
gegeniiber dem Jahr 2021 entspricht. Damit nimmt sie erneut Platz sechs unter den hier untersuchten
Branchen ein. Bezogen auf das Wachstum der Unternehmensanzahl weist die IKT-Branche tiber die
gesamte Zeitreihe das dynamischste Wachstum im Branchenvergleich auf. So wichst die Anzahl der
Unternehmen zwischen 2009 und 2022 um knapp 23 Prozent, was einem Anstieg von

18.300 Unternehmen entspricht.

Innerhalb der IKT-Branche entfillt mit gut 93.000 der Grofiteil der Unternehmen auf die IKT-
Dienstleister, wohingegen die IKT-Hardwarebrache nur rund 6.000 Unternehmen umfasst. Beide
Teilbranchen unterscheiden sich auch in ihren Wachstumstrends. Wahrend die Zahl der IKT-
Dienstleistungsunternehmen mit Ausnahme des Jahres 2020 tiber die gesamte Zeitreihe hinweg
konstant ansteigt, ist die Zahl der IKT-Hardwareunternehmen im selben Zeitraum leicht riicklaufig
und stagniert 2022 auf dem Niveau des Vorjahres.
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Abbildung 7: Anteil der Unternehmen der IKT-Branche an den Unternehmen der gesamten gewerblichen
Wirtschaft im Branchenvergleich (im Jahr 2022, in Prozent)
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Quelle: Berechnungen des ZEW, 2023. Werte am aktuellen Rand approximiert.

Abbildung 8: Anzahl der Unternehmen der IKT-Branche in Tausend im Zeitverlauf
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2.5 Erwerbstatige

In den Vorjahren trotzte die Zahl der sozialversicherungspflichtig Beschaftigten und Selbststindigen*
innerhalb der IKT-Branche den negativen Beschiftigungswirkungen der Corona-Pandemie und setzt
auch im Jahr 2022 ihren positiven Trend fort. Seit Beginn des Beobachtungszeitraums im Jahr 2009
stieg sie stetig auf annahernd 1,5 Millionen Erwerbstatige im Jahr 2022 an (Abbildung 10). Gemessen
an der Gesamtzahl der sozialversicherungspflichtig Beschéftigten und Selbststindigen der
gewerblichen Wirtschaft betragt der Anteil, der auf die IKT-Branche entfillt, rund 5,3 Prozent
(Abbildung 9). Auch wenn sie damit ihren Anteil das zwoélfte Jahr in Folge steigern kann, liegt sie im
Vergleich der untersuchten Branchen weiterhin nur auf Platz sieben. Hinter der IKT-Branche
rangieren wie bereits im Vorjahr die Branchen Tourismus (4,8 Prozent), Grundstoffe, Pharma und
Chemie (4,2 Prozent) sowie Fahrzeugbau (4,0 Prozent). Uber den gesamten Beobachtungszeitraum
2009 bis 2022 hinweg legt die Zahl der Erwerbstitigen in der IKT-Branche um rund 59 Prozent und
damit deutlich starker als in allen Vergleichsbranchen zu.

Im Jahr 2022 wichst die Zahl der sozialversicherungspflichtig Beschiftigten sowie der
Selbststindigen sowohl in der Dienstleistungs- als auch in der Hardwarebranche (Abbildung 10).
Allerdings wachsen die Dienstleister mit dem bisher starksten Anstieg von rund 7 Prozent bzw. 80.000
auf einen neuen Hochststand von 1,22 Millionen Erwerbstitigen im Jahr 2022 deutlich stirker und
auf einem deutlich héheren Niveau als die Hardwarehersteller. Letztere konnten im
Vorjahresvergleich mit einem Zuwachs von rund 1,2 Prozent bzw. 2.700 auf 231.000 Erwerbstétige
bereits das zweite Jahr in Folge wieder zulegen. Diese unterschiedlichen Entwicklungen spiegeln sich
auch in den Anteilen, die die beiden Teilbranchen an der Gesamtzahl der Erwerbstitigen innerhalb
der IKT-Branche einnehmen, wider. Im Jahr 2022 ist mit rund 84 Prozent erneut die iiberwiegende
Mehrheit der Erwerbstétigen der IKT-Branche im Dienstleistungssektor beschiftigt.

Mit rund 15 sozialversicherungspflichtig Beschiftigten und Selbststindigen pro Unternehmen
wichst die durchschnittliche Unternehmensgrofe innerhalb der IKT-Branche um eine erwerbstétige
Person gegeniiber dem Jahr 2021. Mit diesem Wert liegt die IKT-Branche weiterhin tiber dem
Durchschnitt der gesamten gewerblichen Wirtschaft (rund 11 Erwerbstétige pro Unternehmen).
Unter den untersuchten Branchen sind insbesondere die Branchen Fahrzeugbau (rund

222 Erwerbstitige pro Unternehmen), Elektrotechnik/Maschinenbau (rund 57 Erwerbstitige pro
Unternehmen) sowie Grundstoffe, Chemie und Pharma (rund 52 Erwerbstétige pro Unternehmen)
durch groflere Unternehmen geprigt. Auf der anderen Seite kennzeichnen die Unternehmen der
Branchen Handel (rund 9 Erwerbstitige pro Unternehmen), unternehmensnahe Dienstleistungen,
Tourismus sowie des Sonstigen Produzierenden Gewerbes (jeweils rund 7 Erwerbstitige pro
Unternehmen) tendenziell kleinere Erwerbstitigenzahlen.

4 Aufgrund methodischer Umstellung und der Corona-Pandemie sind detaillierte Werte des Mikrozensus zu der Anzahl der Selbststindigen seit 2020 nicht mehr verfiigbar. In
Anhang 5.2 finden sich diesbeziiglich detaillierte Erlauterungen.
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Abbildung 9: Anteil der Erwerbstatigen der IKT-Branche an den Erwerbstatigen der gesamten
gewerblichen Wirtschaft im Branchenvergleich (im Jahr 2022, in Prozent)
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Quelle: Berechnungen des ZEW, 2023. Werte am aktuellen Rand approximiert.
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Abbildung 10: Anzahl der Erwerbstatigen der IKT-Branche in Tausend im Zeitverlauf
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Anmerkung: Werte fiir die Teilmenge der Selbstandigen fiir die Jahre 2020 bis 2022 approximiert (siehe Anhang 5.2).

Quelle: Berechnungen des ZEW, 2023.
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3. Innovationsgeschehen

3.1 Innovatorenquote

Die Innovatorenquote gibt den Anteil der Unternehmen an, der innerhalb der vergangenen drei Jahre
mindestens ein neues Produkt oder einen neuen Prozess eingefiihrt hat. Die Innovatorenquote lag in
der IKT-Branche im Jahr 2021 bei knapp 85 Prozent (Abbildung 11), was einen Anstieg um rund

5 Prozentpunkte gegeniiber 2020 bedeutet. Damit setzt die IKT-Branche ihren Aufwartstrend das
zweite Jahr in Folge fort. Gemessen an diesem Indikator stellt sie wie bereits in den Vorjahren die
innovativste unter den untersuchten Branchen der deutschen Wirtschaft dar. Ihr folgen die
Wirtschaftszweige Elektrotechnik/Maschinenbau (rund 72 Prozent) sowie der Fahrzeugbau (rund

66 Prozent). Der positive Trend ist vor allem durch die IKT-Dienstleister mit einer Innovatorenquote
von knapp 86 Prozent getrieben, wihrend die Innovatorenquote der IKT-Hardwarebranche nach der
Erholung im Vorjahr um knapp 7 Prozentpunkte auf rund 76 Prozent sinkt (Abbildung 12).
Brancheniibergreifend verzeichnet die IKT-Branche den grof3ten Zuwachs gefolgt vom Grofshandel,
der gut einen Prozentpunkt zulegt.

Aufgrund einer neuen Definition von Innovationen ist ein Vergleich der Innovationszahlen bis zum
Jahr 2017 mit den Jahren ab 2018 nur bedingt méglich. Die im Mannheimer Innovationspanel (MIP)
verwendete Definition wurde mit dem Berichtsjahr 2018 an den neuen internationalen Standard®
angepasst. Dies fiihrte zu einer breiteren Abgrenzung von Prozessinnovationen als bisher sowie einer
Verbesserung der Erfassung von Innovationen, die im Zusammenhang mit der Digitalisierung stehen.
In Folge der neuen Definition wird die Bedeutung der IKT-Branche als Innovationsmotor noch
stiarker als bisher hervorgehoben. So zidhlen ab 2018 deutlich mehr Unternehmen als Innovatoren,
was einen sprunghaften Anstieg der Innovatorenquote zwischen 2017 und 2018 zur Folge hat.

5 OECD/Eurostat (2018). Detaillierte Informationen zum Mannheimer Innovationspanel (MIP) finden sich in Rammer (2023).
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Abbildung 11: Innovatorenquote: Anteil der Unternehmen einer Branche, die im Jahr 2021 Produkt- oder
Prozessinnovationen aufwiesen (in Prozent)

IKT 84,8
Elektrotechnik/Maschinenbau | 715
Fahrzeugbau [ 65,7
Grundstoffe, Chemie und Pharma | ©2.9
Unternehmensnahe Dienstleister |G 2,2
Sonstiges Verarbeitendes Gewerbe [ N RN ;43
Groghande! NG 50,8
Tourismus (ohne Gastgewerbe) [N 0.2
Energie-/Wasserversorgung || NRNIIE 423
Verkehr und Logistik [ N NRRR CRI 314
Quelle: Mannheimer Innovationspanel; Berechnungen des ZEW, 2023.
Abbildung 12: Innovatorenquote fiir die IKT-Branche im Zeitverlauf* (in Prozent)
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Anmerkung: * eingeschrankte Vergleichbarkeit zwischen 2018 und Vorjahren aufgrund neuer Definition von Innovationen.
Quelle: Mannheimer Innovationspanel; Berechnungen des ZEW, 2023.
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3.2 Innovationsintensitat

Im Jahr 2021 investierten die Unternehmen der IKT-Branche knapp 9 Prozent ihres Umsatzes in die
Entwicklung und Einfiihrung von Produkt- und Prozessinnovationen (Abbildung 13). Die IKT-
Branche zdhlt damit anhand dieser sogenannten Innovationsintensitdt zu den am starksten
innovationsgetriebenen Wirtschaftszweigen Deutschlands und belegt im Branchenvergleich den
zweiten Platz. Einen hoheren Wert weist lediglich der Fahrzeugbau mit einer Innovationsintensitit
von knapp 10 Prozent auf. Die Branche Elektrotechnik/Maschinenbau folgt mit rund 8 Prozent auf
dem dritten Rang.

Abbildung 13: Innovationsintensitat: Anteil des Umsatzes, der im Jahr 2021 in die Entwicklung und
Einflihrung von Produkt- oder Prozessinnovationen investiert wurde

Fahrzeugbau | o8
IKT 8,6
Elektrotechnik/Maschinenbau [ NN 7
Grundstoffe, Chemie und Pharma [ NNNNEQNE 43
Unternehmensnahe Dienstleister [ N RN A 4.
Verkehr und Logistik [ NI 1.8

Sonstiges Verarbeitendes Gewerbe [ NG 1.8
Tourismus (ohne Gastgewerbe) - 0,5
Energie-/Wasserversorgung . 0,5

GroRhandel [Jj 0,3

Quelle: Mannheimer Innovationspanel; Berechnungen des ZEW, 2023.

Die gesamte IKT-Branche verzeichnete im Vergleich zum Vorjahr eine leicht riicklaufige
Innovationsintensitiat um gut 0,3 Prozentpunkte (Abbildung 14). Der Abstand zur fithrenden Branche,
dem Fahrzeugbau, blieb allerdings annidhrend konstant, da auch im Fahrzeugbau die
Innovationsintensitdt leicht riicklaufig war. Im Vorjahresvergleich verzeichnete die Teilbranche IKT-
Hardware mit einem Riickgang um 2,2 Prozentpunkte auf knapp 11 Prozent eine deutliche Abnahme
der Innovationsintensitit, wiahrend die Teilbranche IKT-Dienstleistungen dem pandemiebedingt
weiterhin schwierigen Umfeld trotzte und ihre Innovationsintensitit im Jahr 2021 bei 8,3 Prozent
konstant halten konnte.
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Abbildung 14: Innovationsintensitat fiir die IKT-Branche im Zeitverlauf (in Prozent)
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Quelle: Mannheimer Innovationspanel; Berechnungen des ZEW, 2023.

3.3 FuE-Intensitat

Die FuE-Intensitit misst den Anteil des Umsatzes, den Unternehmen jedes Jahr fiir Forschung und
Entwicklung (FuE) aufwenden. Da Forschung und Entwicklung einen wesentlichen , Input-Faktor”
im Innovationprozess darstellen, der sich positiv auf die Einfiihrung von Neuheiten auswirkt, dient
die FuE-Intensitét als ein wichtiger Indikator fiir die Innovationstatigkeit einer Branche. In der IKT-
Branche wurden im Jahr 2021 im Schnitt 5,3 Prozent des Umsatzes in Forschung und Entwicklung
investiert, womit sie erneut den dritten Platz im innerdeutschen Branchenvergleich einnimmt
(Abbildung 15). Damit sank die FuE-Intensitit nach einem deutlichen Anstieg im Vorjahreszeitraum
im Jahr 2021 um 0,3 Prozentpunkte (Abbildung 16). Dieser Riickgang ist im Wesentlichen auf die
Entwicklung in der Teilbranche IKT-Hardware zuriickzufiihren, die einen Riickgang um

1,8 Prozentpunkte verzeichnet. Bei den IKT-Dienstleistern kam es hingegen nur zu einem sehr
geringen Riickgang um 0,1 Prozentpunkte. Weiterhin vor der IKT-Branche liegen bezogen auf die
FuE-Intensitit der Fahrzeugbau (6,5 Prozent) sowie die Branche Elektrotechnik/Maschinenbau

(5,8 Prozent).
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Abbildung 15: FuE-Intensitat: Umsatzanteil, der im Jahr 2021 fir Forschung und Entwicklung (FuE)
aufgewendet wurde, im Branchenvergleich (in Prozent)

Fahrzeugbau | 65
Elektrotechnik/Maschinenbau [N s
IKT 53
Grundstoffe, Chemie und Pharma [ NRRNREE ::
Unternehmensnahe Dienstleister ||| N N :°

Sonstiges Verarbeitendes Gewerbe - 0,8
Verkehr und Logistik . 0,2
Tourismus (ohne Gastgewerbe) [l| 0,2
Energie-/Wasserversorgung | 0,1

GroRhandel | 0,1

Anmerkung: FUE-Ausgaben sind Teil der Innovationsausgaben
Quelle: Mannheimer Innovationspanel; Berechnungen des ZEW, 2023.

Abbildung 16: FuE-Intensitat fir die IKT-Branche im Zeitverlauf (in Prozent)
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Quelle: Mannheimer Innovationspanel; Berechnungen des ZEW, 2023.
3.4 Umsatzanteil von Marktneuheiten

Als weiterer Indikator fiir den Innovationsoutput und damit fiir die Innovationsstarke einer Branche
kann der Umsatzanteil, den Unternehmen mit Marktneuheiten erzielen, herangezogen werden.
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Unter Marktneuheiten versteht man dabei Produkte und Dienstleistungen, die neue technologische
Losungen darstellen. Diese sprechen wiederum neue Kundenbedirfnisse an und erzeugen einen
Nachfrageanstieg. Marktneuheiten haben daher das Potenzial, zur Schaffung neuer Arbeitsplitze
sowie zur Starkung des gesamtwirtschaftlichen Wachstums beizutragen.

Im Jahr 2021 gingen 5,9 Prozent des gesamten Umsatzes der deutschen IKT-Branche auf
Marktneuheiten zuriick (Abbildung 17). Im Vorjahresvergleich bedeutet dies einen Riickgang von gut
einem Prozentpunkt (Abbildung 18). In vielen anderen der untersuchten Branchen kam es ebenfalls
zu einem Riickgang bei diesem Indikator. Eine der Ausnahmen stellt der Fahrzeugbau dar, der den
Umsatzanteil von Marktneuheiten von 11,5 auf 15,3 Prozent steigern konnte - insbesondere durch
neue Angebote im Bereich der Elektromobilitét. Ein sehr starker Zuwachs zeigt sich auRerdem bei
den unternehmensnahen Dienstleistungen. Hier stieg der Umsatzanteil von Marktneuheiten von 2,4
auf 7,3 Prozent. Zentraler Treiber hinter dieser Entwicklung waren die FuE-Dienstleistungen. Dort
ging aufgrund der Vermarktung neuer Impfstoffe gegen das Corona-Virus ein erheblicher Teil des
Gesamtumsatzes auf Marktneuheiten zurtick. Insgesamt erzielte die IKT-Branche im Jahr 2021 hinter
dem Fahrzeugbau und den unternehmensnahen Dienstleistungen den dritth6chsten Wert.

Bezogen auf die Entwicklung des Umsatzanteils von Marktneuheiten weisen die beiden IKT-
Teilbranchen gegenliufige Trends auf. Wahrend der Umsatzanteil im Teilbereich IKT-
Dienstleistungen nach einem Anstieg im Vorjahr um rund 1,2 Prozentpunkte auf gut 6,3 Prozent fiel,
verzeichnete der Teilbereich IKT-Hardware nach zuletzt drei Riickgidngen in Folge wieder einen
leichten Anstieg um 0,2 Prozentpunkte auf knapp 3,6 Prozent. (Abbildung 18).

Abbildung 17: Umsatzanteil von Marktneuheiten am Gesamtumsatz im Jahr 2021 im Branchenvergleich
(in Prozent)

Fahrzeugbau [ 15,3
Unternehmensnahe Dienstleister [ NN NRNRRRERMEEEEEEEEE 7.3
IKT 5,9
Elektrotechnik/Maschinenbau [ N NN 5.1
Grundstoffe, Chemie und Pharma [ 2.4
Energie-/Wasserversorgung - 1,5
Sonstiges Verarbeitendes Gewerbe [l 1.5
Verkehr und Logistik [l 1,4
Tourismus (ohne Gastgewerbe) [l 0,5

GroRhandel [ 0,4

Quelle: Mannheimer Innovationspanel; Berechnungen des ZEW, 2023.
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Abbildung 18: Umsatzanteil von Marktneuheiten am Gesamtumsatz fiir die IKT-Branche im Zeitverlauf (in
Prozent)
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Quelle: Mannheimer Innovationspanel; Berechnungen des ZEW, 2023.
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4. Grindungsgeschehen

4.1 Grindungsrate

Die Griindungsrate stellt den Anteil der Unternehmen dar, die relativ zum Gesamtbestand einer
Branche in einem Jahr neu gegriindet werden. Die hier dargestellten Berechnungen basieren auf
Auswertungen des Mannheimer Unternehmenspanels (MUP)é. Im Durchschnitt der Jahre 2020 bis
2022 liegt der Wert fir den IKT-Bereich bei gut 7,3 Prozent (Abbildung 19). Im
brancheniibergreifenden Vergleich’ weist die IKT-Branche damit die mit Abstand héchste
Griindungsrate auf. Dahinter folgen Branchen Verkehr und Logistik (rund 5,7 Prozent), Tourismus
(rund 5,6 Prozent) sowie unternehmensnahe Dienstleistungen (rund 4,6 Prozent).

Innerhalb der IKT-Branche entfielen von den rund 6.150 Unternehmensgriindungen im Jahr 2022
rund 150 auf die Hardwarebranche und 6.000 auf den Dienstleistungssektor. Die Griindungsrate im
IKT-Dienstleistungsbereich liegt mit gut 7,5 Prozent knapp tiber dem Wert der gesamten IKT-
Branche, verzeichnet jedoch einen Riickgang gegentiiber den gut 8 Prozent der Vorperiode. Auch bei
den Hardwareherstellern sinkt die Griindungsrate von rund 3,9 Prozent im Durchschnitt des
vorherigen Dreijahreszeitraums auf gut 3,6 Prozent im aktuellen Berichtzeitraums (Abbildung 20).
Uber den gesamten Beobachtungszeitraum hinweg fillt auf, dass Neugriindungen unter den IKT-
Dienstleistern deutlich hiufiger auftreten als im IKT-Hardwarebereich. In beiden Teilbereichen der
IKT-Branche ist eine im Zeitverlauf abnehmende Tendenz in der Griindungsrate zu beobachten, die
im Hardwarebereich noch einmal deutlich stirker ausgeprigt ist. Allerdings verzeichnet die absolute
Zahl der Griindungen innerhalb der IKT-Branche mit Ausnahme des Jahres 2022 seit 2016 einen
starken Anstieg (vgl. Abschnitt 4.2).

6 Detaillierte Informationen zum Mannheimer Unternehmenspanel (MUP) finden sich in Bersch et al. (2014) sowie Gottschalk et al. (2023).
7 Fiir eine Ubersicht der untersuchten Branchen siehe Tabelle 1.
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Abbildung 19: Griindungsrate: Anteil der Unternehmensgriindungen bezogen auf den Gesamtbestand der
Unternehmen einer Branche (Mittelwert fiir die Jahre 2020 bis 2022, in Prozent)

IKT 7,3
Verkehr und Logistik | 5.7
Tourismus [ 5.6
Unternehmensnahe Dienstleister [ NN 46
Handel NI 4.6
Sonstiges Produzierendes Gewerbe [ NNRNREEBEE 44
Fahrzeugbau | 4.2
Sonstiges Verarbeitendes Gewerbe [ N NN 35
Grundstoffe, Chemie und Pharma [ NNINRHBB 3.1
Elektrotechnik/Maschinenbau [ NRNRREEEEEZEE .7

Anmerkung: Die Werte fiir 2022 sind vorlaufig.
Quelle: Mannheimer Unternehmenspanel, Berechnungen des ZEW, 2023.

Abbildung 20: Griindungsrate in der IKT-Branche: Anteil der Unternehmensgriindungen bezogen auf den
Gesamtbestand der Unternehmen in einer Teilbranche (Mittelwert fiir die Jahre 2020 bis 2022, in Prozent)

7,5

IKT gesamt IKT-Dienstleister IKT-Hardware

Anmerkung: Die Werte fiir 2022 sind vorlaufig.
Quelle: Mannheimer Unternehmenspanel, Berechnungen des ZEW, 2023.
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4.2 Grindungsindex

Die Griindungsdynamik einer Branche lasst sich anhand eines Griindungsindex beschreiben. Er
errechnet sich, indem die Anzahl der Neugriindungen im ersten Beobachtungsjahr (hier 2002) auf
einen Indexwert von 100 normiert wird und die in den Folgejahren beobachteten Werte in Relation
zu diesem Wert gesetzt werden.

Uber die Summe aller hier betrachteten Branchen (vgl. Tabelle 1) hinweg ist die Anzahl der jahrlichen
Griindungen seit 2005 in der Tendenz riicklaufig. Entgegen diesem Trend zeigt sich das
Griindungsgeschehen innerhalb der IKT-Branche deutlich robuster (Abbildung 21). Der
Griindungsindex fiir die IKT-Branche liegt daher im Vergleich zur Gesamtheit der untersuchten
Branchen auf einem hohen Niveau und verzeichnete zwischen 2017 und 2021 einen spiirbaren
Anstieg der Griindungszahlen hin zu einem Indexwert von knapp 122. Im Jahr 2022 kommt es
allerdings in allen untersuchten Branchen zu einem starken Riickgang des Griindungsgeschehens. In
der IKT-Branche fiihrt dies dazu, dass der Wert des Griindungsindex erstmals seit 2017 wieder unter
den Ausgangwert von 100 auf rund 92 fillt. Dies entspricht einem Riickgang der Neugriindungen von
gut 8.100 im Jahr 2021 auf lediglich knapp 6.150 im Jahr 2022. Der starke Riickgang bei den
Griindungen im Jahr 2022 ist jedoch kein spezifisches Phinomen der IKT-Branche, sondern bei fast
allen Vergleichsbranchen bzw. der gesamten deutschen Wirtschaft im Jahr 2022 vorzufinden.

Der Trend der IKT-Brache ist aufgrund der Grofienverhiltnisse zwischen den IKT-Teilbranchen
mafigeblich von den Entwicklungen bei den IKT-Dienstleistern geprigt. Deren Anteil an den
Neugriindungen der gesamten [KT-Branche bewegt sich nach einem kleinen Anstieg zwischen 2020
und 2021 das zweite Jahr in Folge auf einem konstanten Niveau von rund 98 Prozent. Deutlich zu
sehen ist der Einfluss der IKT-Dienstleister auf die Entwicklung der Griindungen der gesamten IKT-
Branche auch bei der Betrachtung des Griindungsindex (Abbildung 21). Nachdem dieser mit einem
Wert von knapp 124 einen neuen Hochststand bei den Dienstleistern im Vorjahr erreichte, gibt er im
aktuellen Berichtszeitraum um rund 30 Indexpunkte auf knapp 94 nach. Die Hardwarebranche
verzeichnet im selben Zeitraum ebenfalls einen Riickgang des Griindungsindex um 10 Punkte auf
einen Wert von 57.

Diese Entwicklung entspricht einem absoluten Riickgang der Neugriindungen zwischen 2021 und
2022 um knapp 1940 Unternehmen bei den IKT-Dienstleistern und um knapp 30 Unternehmen in
der IKT-Hardwarebranche.
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Abbildung 21: Griindungsindex der IKT-Branche im Zeitverlauf (2002 bis 2022)
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Anmerkung: 2002=Index 100. Die Werte fiir 2022 sind vorlaufig.
Quelle: Mannheimer Unternehmenspanel, Berechnungen des ZEW, 2023.
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5. Anhang

5.1 Tabellen

Tabelle 1: Branchenabgrenzung

Bezeichnung WZ 2008

1 Grundstoffe, Chemie und Pharma 19-23

2 Elektrotechnik/Maschinenbau 26.5-7,27,28

3 Fahrzeugbau 29, 30

4 Sonstiges Verarbeitendes Gewerbe 10-33, ohne bereits erfasste WZs

5 IKT* 26.1-4, 26.8 (IKT-Hardware); 58.2. 61, 62, 63.1 (IKT-Dienstleistungen)
6 Sonstiges Produzierendes Gewerbe 35-39 (Energie), 41-43 (Bau)

7 Handel 45-47

8 Verkehr und Logistik 49-53

9 Tourismus 55 (Beherbergung), 56 (Gastronomie), 79 (Reisebiiros etc.)

10 Unternehmensnahe Dienstleister 58-63, 69-74, ohne bereits erfasste WZ

* IKT Branche nach OECD Definition, jedoch ohne IKT-Handel sowie Reparatur von Datenverarbeitungs- und Telekommunikationsgeriten. Siehe OECD (2011), Seite 159.
Anmerkung: Die Auswertungen fir das Innovationsgeschehen nutzen eine leicht abgednderte Branchenabgrenzung.

Tabelle 2: Quellenverzeichnis

Indikator Quelle

Bruttowertschopfung Eurostat Structural Business Statistics (SBS); Werte am aktuellen Rand approximiert

Eurostat SBS; Destatis Strukturerhebungen; Destatis VGR; Destatis Sonderauswertungen;

Bruttoanlageinvestitionen Werte am aktuellen Rand approximiert

Umsatz Destatis Umsatzsteuerstatistik; Werte am aktuellen Rand approximiert

Unternehmen Destatis Umsatzsteuerstatistik; Werte am aktuellen Rand approximiert

Sozialversicherungspflichtig Beschaftigte: Bundesagentur fiir Arbeit Beschiftigte nach
Erwerbstatige Wirtschaftszweigen (WZ 2008) (Quartalszahlen); Selbststiandige: Destatis Mikrozensus
Sonderauswertung; Werte fiir die Jahre 2020 bis 2022 approximiert

Innovationsgeschehen Mannheimer Innovationspanel (MIP)

Griindungsgeschehen Mannheimer Unternehmenspanel (MUP)

Anmerkung: Siehe auch Abschnitt 5.2.
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5.2 Methodische Hinweise

Durch die sehr feingliedrige Abgrenzung der IKT-Branche (siehe Tabelle 1) sind zur Berechnung der
Indikatoren Statistiken vonnoten, die nur mit erheblichem Zeitverzug verfiigbar sind (Eurostat SBS
und Destatis Umsatzsteuerstatistik). In den Veroffentlichungen des IKT-Branchenbilds, die sich auf
den Zeitraum vor der Corona-Pandemie bezogen, wurden die Werte am aktuellen Rand fir
Bruttowertschdpfung, Bruttoanlageinvestitionen, Umsatz sowie die Anzahl der Unternehmen mit
Hilfe eines Schitzers, der den branchenspezifischen Konjunkturzyklus aufgreift, berechnet. Aufgrund
der auergewohnlichen konjunkturellen Verwerfungen im Zuge der Corona-Pandemie ist ein
solches Schitzverfahren wie bereits in den beiden vorherigen Jahren auch fiir das Bezugsjahr 2022
nicht zielfithrend.

Daher wird fiir die Berechnung der Werte fiir das Bezugsjahr 2022 die Wachstumsrate zwischen 2021
und 2022 aus zusitzlichen, teils hoher aggregierten Datenquellen berechnet und mit den
tatsdachlichen Werte fiir 2021 (Quellen wie in Tabelle 2 dargestellt) multipliziert. Hiervon betroffen
sind die Indikatoren Bruttowertschdpfung, Bruttoanlageinvestitionen, Umsatz sowie die Anzahl der
Unternehmen.

Des Weiteren haben die Corona-Pandemie sowie methodische Umstellungen beim Mikrozensus
Auswirkungen auf die Berechnung der Erwerbstitigen fiir die Jahre 2020 bis 2022. Die Erwerbstitigen
berechnen sich im Branchenbild aus der Summe der sozialversicherungspflichtig Beschiftigten und
den Selbststindigen. Letztere basierten bis zum Jahr 2019 auf Sonderauswertungen des Mikrozensus
des Statistischen Bundesamtes, welche im benétigten Detailgrad nun nicht mehr bereitgestellt
werden.

Konkret wurden folgende Berechnungen vorgenommen, um Werte fiir den aktuellen Rand zu
approximieren. Grundsitzlich werden jeweils die letzten tatsidchlich verfiigbaren Daten (wie in
Tabelle 2 dargestellt) mit den Wachstumsraten am aktuellen Rand aus zusétzlichen Statistiken
multipliziert.

e Bruttowertschopfung: Die Wachstumsraten 2021/2022 basieren im Dienstleistungsbereich
(sowie Versorger und Bau) auf Zahlen der Destatis VGR, wobei aufgrund von Datenliicken
teilweise die Wachstumsraten von hoher aggregierten Branchen verwendet werden. Im
Verarbeitenden Gewerbe werden die Wachstumsraten 2021/2022 als proportional zu den
Wachstumsraten des Umsatzes angenommen. Selbiges gilt fiir N79 Reisebiiros und -
veranstalter, da diese Branche von der Corona-Pandemie stark betroffen war und die
Wachstumsrate der hoher aggregierten Branche N Sonstige Unternehmensdienstleister aus
der Destatis VGR wahrscheinlich zu erheblichen Verzerrungen fithren wiirde.

e Bruttoanlageinvestitionen: Die Wachstumsraten 2021/2022 basieren im Verarbeitenden
Gewerbe auf Sonderauswertungen der Investitionserhebung des Verarbeitenden Gewerbes
sowie des Bergbaus und der Gewinnung von Steinen und Erden von Destatis. Im
Dienstleistungsbereich (sowie Versorger und Bau) basieren sie auf der Destatis VGR. Aufgrund
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von Datenliicken werden teilweise die Wachstumsraten von hoher aggregierten Branchen
verwendet. Abweichend zu fritheren Jahren enthalten die Bruttoanlageinvestitionen im
Dienstleistungsbereich seit dem Bezugsjahr 2021 keine Investitionen in immaterielle
Kapitalgiiter mehr. Daher werden im Dienstleistungsbereich bereits die Werte fiir 2021 iiber
die Wachstumsrate 2020/2021 aus der VGR approximiert.

Umsatz: Die Wachstumsraten 2021/2022 basieren im Verarbeitenden Gewerbe auf den
Umsatzzahlen aus dem Jahresbericht fiir Betriebe im Verarbeitenden Gewerbe. Im
Dienstleistungssektor (sowie Versorger und Bau) werden die Wachstumsraten 2021/2022 auf
Basis der Produktionswerte aus der Destatis VGR berechnet, wobei aufgrund von Datenliicken
teils Wachstumsraten hoher aggregierter Branchen verwendet werden. Davon ausgenommen
sind die Branchen H Verkehr und Logistik, I Gastgewerbe, ] Information und Kommunikation
sowie N79 Reisebiiros und -veranstalter, die auf Wachstumsraten der Destatis
Konjunkturstatistik im Dienstleistungsbereich basieren.

Anzahl der Unternehmen: Die Wachstumsraten 2021/2022 basieren im Verarbeitenden
Gewerbe auf Zahlen aus dem Jahresbericht fiir Betriebe im Verarbeitenden Gewerbe. Im
Dienstleistungssektor (sowie Versorger und Bau) werden die Wachstumsraten 2021/2022 auf
Basis des Mannheimer Unternehmenspanel (MUP) berechnet.

Erwerbstitige: Da die Daten fir die Selbststindigen aus dem Mikrozensus nicht mehr im
bendtigten Detailgrad vorliegen, werden die Wachstumsraten der Selbststandigen fiir die Jahr
2020 bis 2022 tiber die Wachstumsraten der sozialversicherungspflichtig Beschiftigten aus der
Beschiftigungsstatistik der Bundesagentur fiir Arbeit approximiert.
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